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• I dati di navigazione acquisiti dal profilatore di sottofondo (Sub-bottom Profiler – Kongsberg Geoacoustics TOPAS PS18),

installato a bordo della R/V Laura Bassi, vengono originalmente memorizzati all'interno delgli header dei file SEG-Y sotto

forma di numeri interi e in coordinate geografiche (DATUM WGS 84). Questa struttura richiede l'applicazione di un fattore

di scala (ad esempio, divisione per 36.000.000) per l'ottenimento dei valori di coordinate in Gradi Decimali.

• Nei flussi di lavoro all'interno del software Kingdom (IHS), l'importazione in lotto (batch import) di molteplici profili SEG-Y

direttamente dall'intestazione (header) consente l'applicazione di tale fattore di scala. Tuttavia, l'engine del software non

esegue la conversione dinamica delle coordinate geografiche verso il Sistema di Riferimento Cartografico (CRS) del

progetto (come, ad esempio, il WGS 84 / Antarctic Polar Stereographic - EPSG:3031, le zone UTM o altre proiezioni

personalizzate).

• Questa limitazione tecnica compromette l'integrazione diretta e l'allineamento spaziale dei dati all'interno di progetti già

strutturati, qualora l'importazione venga eseguita esclusivamente tramite gli header delle linee SEG-Y.
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• Obiettivi della Guida Operativa:

1) Il presente manuale descrive una procedura operativa standardizzata mediante l'impiego di file di navigazione in formato

UKOOA P1/1990, per superare la predetta restrizione del software di interpretazione Kingdom (IHS).

2) Sebbene il caricamento dei dati tramite file UKOOA richieda l'importazione individualizzata o l'associazione dedicata della

navigazione al singolo file Sub-bottom (SBP), questo metodo abilita l'algoritmo interno di Kingdom a convertire dinamicamente

le coordinate geografiche nella proiezione attiva del progetto.

3) L'obiettivo di questo documento è quello di fornire una procedura standardizzata di caricamento dei dati TOPAS, attraverso

l’utilizzo dei fili di navigazione in formato UKOOA, all'interno di progetti Kingdom caratterizzati da un CRS predefinito e

differente da quello nativo memorizzato nei dati Sub-bottom Profiler. Questo manuale fornisce una guida pratica rivolta al

personale di ricerca operante sia a bordo della R/V Laura Bassi che in sede, garantendo la corretta integrità spaziale e

ottimizzando il flusso di integrazione nei progetti Kingdom pregressi dell'OGS.
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I file in formato UKOOA contenenti dati e metadati di navigazione dei profili Sub-bottom non vengono prodotti in automatico dal sistema di 

acquisizione Kongsberg Geoacoustics TOPAS PS18, bensì costituiscono uno dei diversi prodotti creati mediante un processo parallelo e/o 

successivo all’acquisizione originaria. Tale processo prevede l’impiego da parte dell’operatore dei software «PS18 REWIND LogBook» e «PS18 

REWIND Offline» sviluppati nell’ambito del progetto REWIND del Centro Gestione Infrastrutture Navali (CGN) di OGS. 

In particolare:

1) Il software PS18 REWIND LogBook permette:

- la compilazione del log di acquisizione dati Sub-bottom;

- l’estrazione in tempo reale, dai file dei dati in acquisizione in formato .raw, dei metadati (data e ora, coordinate, parametri operativi come

tipo di impulso, ping rate, trace length, remarks dell’operatore, ecc.) e il loro salvataggio in un file .csv nel quale sono riportate anche le

distanze di ping progressive e la lunghezza finale di ciascuna linea;

- la generazione di file di navigazione nei più comuni formati (.csv, .kml e .ukooa), compresa la redazione di Summay reports in formato .csv.

2) Il software PS18 REWIND Offline permette:

- l’estrazione a posteriori dei metadati da file singoli oppure da insiemi di file di dati registrati sia in formato .raw che .segy. e loro salvataggio

in un file .csv;

- la generazione di file di navigazione nei più comuni formati (.csv, .kml e .ukooa), e la redazione di Summay reports in formato .csv
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I. ISPEZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE UKOOA 

Questo capitolo tratta l'apertura e la verifica dei dati e metadati di navigazione registrati nei file formato UKOOA, oltre alle eventuali modifiche 

da apportare ai file .uko per consentirne il successivo caricamento in Kingdom.

Tipo di file: UKOOA (estensione .uko).

Applicazione necessaria: Notepad o un editor di testo analogo (es. Notepad++).

Obiettivo: ottenere un file di navigazione formattato correttamente, pronto per essere importato senza errori in Kingdom.
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Dove trovare il file UKOOA: nel caso delle campagne di acquisizione a bordo della R/V Laura Bassi, i dati (data delivery) vengono consegnati all’interno di 

una struttura di archiviazione standardizzata. I file di navigazione si trovano nel seguente percorso:

01-EQUIPMENT DATA > SBP > 02–METADATA > SEGY_ONLINE  > SEGY_NAVDATA > UKOOA (È qui che si trovano i file .uko di ogni file SEG-Y acquisito)

Azioni:

1. Apertura del file: individuare il file di navigazione desiderato

all'interno della cartella UKOOA ed aprirlo utilizzando un semplice

editor di testo (ad esempio Notepad).

2. Ispezione del contenuto: il file si apre con una sezione di

intestazione (header) contenente i metadati fondamentali (quali,

ad esempio, la data e l’ora di acquisizione, il sistema di

posizionamento utilizzato, il Sistema di Riferimento Cartografico -

CRS - utilizzato in fase di registrazione dei dati SEG-Y). Seguono

una serie di record contenenti il nome della linea, il numero di

shot point, le relative coordinate LAT e LON. In questo dataset di

esempio, l'header occupa le prime 22 righe.

Header

1

2

I. ISPEZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE UKOOA
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Azione:

3. Verifica del nome della linea: Kingdom Suite può associare un file SEG-Y ai suoi dati di navigazione solo se il nome della linea all'interno del 

file di navigazione corrisponde esattamente al nome della linea SEG-Y. Controllare che il nome della linea nel file .uko coincida perfettamente con 

il nome del file SEG-Y. Ad esempio, se il file SEG-Y si chiama "data_001" ma il file .uko riporta "data001", utilizzare lo strumento Sostituisci di 

Notepad (Ctrl + H) per aggiornare tutte le occorrenze da "data001" a "data_001".

3

I. ISPEZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE UKOOA
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Azioni:

4. Pulizia del file: Se l'ultima riga contiene un marcatore EOL (End of Line) o caratteri finali non necessari, eliminarli. In caso contrario, 

Kingdom potrebbe mostrare un errore durante la lettura e l'importazione del file.

5. Salvataggio: Salvare le modifiche direttamente premendo Ctrl + S (oppure File > Salva). Evitare di usare "Salva con nome", 

altrimenti Notepad potrebbe salvare il file con estensione .txt, rendendolo non idoneo all'importazione come file di navigazione.

4

I. ISPEZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE UKOOA 
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Questo capitolo tratta l'importazione dei dati di navigazione di Sub-bottom Profiler TOPAS all'interno di un progetto IHS Kingdom già esistente.

Tipo di file: UKOOA (estensione .uko)

Software: IHS Kingdom

Obiettivi: 

• Importare il file di navigazione e associare correttamente le informazioni contenute nel file .uko con le opzioni dell'elenco di selezione (selection list) del 

software;

• Impostare il CRS di origine dei dati SBP SEG-Y in input, per consentire a Kingdom di eseguire la conversione verso il CRS del progetto già esistente.

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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2

Azioni:

1. Aprire il progetto di interesse in Kingdom.

2. Nel "Project Inventory", individuare la voce "Survey", fare clic con il 

tasto destro del mouse su di essa.

3. Import > World Coordinates > 2D by File.

4. Fare clic su "2D By File".

3
4

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Azioni:

5. Dopo aver premuto "2D By File", si aprirà una finestra che

permetterà di cercare e selezionare il file di navigazione.

Importante: dal menu a tendina «Select Survey» è necessario

selezionare «Create new 2D surveys».

6. Importante: dal menu a tendina "Files of Type" è necessario

selezionare "Other Files". Se si sceglie una delle altre due opzioni, il

programma segnalerà un errore una volta selezionato il file.

7. Selezionare il file di navigazione desiderato e premere OK.

8. Nella finestra "Coordinates and Shotpoints Scaling Options",

selezionare la prima opzione: "Imported Coordinates in Meters (no

scaling applied)" e premere OK.

6

7

8

5
II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Si apre la finestra di associazione tra i dati del

file UKOOA e la Selection List:

9. Lines to skip: in questa sezione è necessario

specificare da quante righe è composto l'header, in

modo che Kingdom ignori tali informazioni.

10. File data: in quest'area viene mostrato il

contenuto del file UKOOA selezionato.

11. Selection List: questa lista viene utilizzata per

associare (correlare) le informazioni richieste da

Kingdom con i dati del file UKOOA visualizzati al

punto 10.

9

10

11

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Azione:

12. Inserire nel campo "Lines to skip" il numero di

righe che compongono l'header (in questo esempio,

22). Nella parte destra della sezione "File data",

utilizzare la barra di scorrimento per verificare che

l'intero header sia evidenziato/selezionato. In caso

contrario, regolare di conseguenza il numero di

righe.

12

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Azioni:

13. Ora selezionare un elemento alla volta dalla Selection List

per identificare la colonna corrispondente nella sezione File

data.

14. Fare clic sul riquadro dell'elemento da cui si desidera

iniziare l'associazione. In questo esempio facciamo clic su

"Line Name"; tuttavia, il software sta riconoscendo

automaticamente la colonna del nome della linea nella

posizione errata.

15. Posizionare il cursore nella parte superiore della colonna e

scorrere. Potrebbero apparire due tipi di freccia a seconda di

dove si passa il cursore. Per SPOSTARE a destra o a sinistra la

colonna, utilizzare la freccia bianca a doppia punta.

16. Spostare la colonna "Line_Name" nella posizione corretta

utilizzando la freccia bianca a doppia punta.
15

14

13

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Azioni:

17. Se la colonna è stata spostata ma non copre l'intero nome,

posizionare di nuovo il cursore sulla parte superiore e cercare

la freccia a doppia punta nera e bianca. Questa freccia viene

utilizzata per ridimensionare (allargare o stringere) la

larghezza della colonna, garantendo che contenga tutti i

caratteri del dato.

18. Utilizzare questa freccia per regolare e correggere la

larghezza della colonna.

17

18

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Azioni:

18. Ripetere i passaggi 16 e 17 per i seguenti elementi:

a) Shot Point (in verde nella figura)

b) Longitude Decimal Degrees (in marrone nella figura)

c) Longitude Decimal Direction (E or W) (in verde scuro nella

figura)

d) Latitude Decimal Degrees (in blu nella figura)

e) Latitude Decimal Direction (S or N) (in grigio nella figura)

19. Scorrere la barra della sezione "File data" per assicurarsi

che le colonne selezionate abbiano la larghezza corretta. Una

volta terminato, è possibile fare clic su "Save Template". In

questo modo, se si dovranno importare molte linee in futuro,

basterà caricare il modello ("Load Template") per rendere la

selezione più veloce.

20. Premere OK.

18

19
20

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Azioni:

21. Dopo aver fatto clic su OK al passaggio 20, apparirà la finestra "Define coordinate
System of Imported Data". In questa fase è importante selezionare il sistema di
riferimento dei dati in INPUT, in modo che Kingdom sia in grado di convertirlo nel
sistema di riferimento del progetto corrente. Selezionare la categoria nell'elenco a
sinistra ("Folder") e scegliere il sistema di riferimento corrispondente nella tabella a
destra. Premere OK.

22. Dopo aver premuto OK, apparirà una nuova finestra con la domanda: "Do you wish to
load the SEG Y data now?". In questo passaggio è necessario selezionare "No".

22

21

II. IMPORTAZIONE DEL FILE DI NAVIGAZIONE IN KINGDOM 
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Questo capitolo tratta l'importazione dei dati SEG-Y del Sub-bottom Profiler TOPAS all'interno di un progetto IHS Kingdom già esistente, e 

l'associazione di ciascun file SEG-Y al proprio specifico file di navigazione (.uko) già importato nel capitolo precedente (II).

Tipo di file: SEG-Y (.sgy)

Software: IHS Kingdom

Obiettivi:

Importare i dati SEG-Y: caricare i file del Sub-bottom Profiler TOPAS nel progetto Kingdom.

Associare la navigazione: correlare ciascun file SEG-Y al proprio specifico file di navigazione UKOOA (.uko) già importato nel capitolo precedente (II).

Impostare il ritardo di registrazione (start time): modificare la posizione del byte dell'header SEG-Y dal valore predefinito 105 al valore 109 (poiché nel byte

109 è registrato lo start time per i dati acquisiti con TOPAS PS18, tuttavia è possibile verificare il numero di byte esatto mediante il software libero SeiSee, o 

per applicare, ad esempio, il tempo di inizio corretto.

Associare le tracce agli "shot points": definire la corretta relazione e corrispondenza tra gli "shot points" e i numeri delle tracce sismiche (trace number).

III. IMPORTAZIONE DEL FILE SEG-Y IN KINGDOM
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Azione:

1. Nella sezione "Surveys", fare clic con il tasto destro
del mouse su Import > SEG Y e selezionare.

1
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Azione:

2. Selezionare l'opzione "Import SEG Y File(s) into a Single 2D or 3D Survey" e fare clic su Next.

2

III. IMPORTAZIONE DEL FILE SEG-Y IN KINGDOM
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Azioni:

3. Nella sezione "Select Survey", fare clic sulla freccia
rivolta verso il basso e cercare il profilo appena creato
con l'importazione dell'header (nell'esempio,
data_0001).

4. Nella sezione "Import SEG Y Files from", selezionare
"Disk" e poi fare clic su "Browse".

5. Dopo aver fatto clic su "Browse", apparirà la finestra
"Open": individuare la cartella, selezionare i dati SBP
SEG-Y e fare clic su "Open".

3

4

5

III. IMPORTAZIONE DEL FILE SEG-Y IN KINGDOM



III. IMPORTAZIONE DEL FILE SEG-Y IN KINGDOM

Pag. 23

Azioni:

6. Dopo aver selezionato il file, fare clic su Next.

7. Specificare il formato dell'ampiezza (in generale per
SBP SEG-Y sarà "32-Bit IEEE Floating Point"). Selezionare
l'opzione e premere OK.

6

7
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Azione:

8. Selezionare «Amplitudes» oppure il
tipo di attributo che caratterizza il SEG-
Y che si sta importando e fare clic su
Next.

8
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Azione:

9. Selezionare "Trace Sequence Number 
by Counting" e fare clic su Next.

9



III. IMPORTAZIONE DEL FILE SEG-Y IN KINGDOM

10. In "Start Time Byte Location in Trace Header", inserire la
posizione del byte (Byte Location) che registra il tempo di inizio
(start time) della linea. Per impostazione predefinita, il
software imposta il byte 105, ma questo non è il byte in cui
questa informazione viene registrata per i dati acquisiti con
TOPAS PS18. Mantenendo l'impostazione predefinita 105, il
valore calcolato del tempo di inizio rimarrebbe pari a 0, come
mostrato nello screenshot a fianco.

10
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Azioni:

11. Per i dati TOPAS, il byte che registra
l'informazione sul tempo di inizio è il 109, quindi
modificare il valore predefinito da 105 a 109. Se
non si è sicuri che questo sia il byte corretto, è
possibile verificare l'header del SEG-Y utilizzando
un software come SeiSee oppure internamente a
Kingdom con la applicazione Seismic Direct.

12. Nell'esempio, dopo aver inserito 109, il tempo
di inizio risulta pari a 0.4 s.

13. Clic su "Next".

11
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13
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Azioni:

14. Questa è l'ultima finestra di importazione.
Fare clic su “Finish “. A questo punto il file verrà
caricato.

15. Al termine della lettura del file, Kingdom
mostrerà il numero di tracce caricate e ignorate
(skipped), insieme ad alcune informazioni
sull'ampiezza. Fare clic su OK.

Pag. 28

14

15



III. IMPORTAZIONE DEL FILE SEG-Y IN KINGDOM

16. Ora apparirà una finestra che consente di
associare la relazione tra gli “ shot points “ e le
tracce. Questa è la finestra predefinita;
consultare il passaggio 17 per verificare il modo
migliore per impostarla.

Pag. 29
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III. Importazione del file SEG-Y in Kingdom

Azioni:

17.
a) Fare clic su "Define by two shotpoints and trace
numbers".

b) Utilizzare le informazioni disponibili per i dati di
" shotpoint range " e " Trace Range " per inserire al punto
c.

c) Copiare semplicemente le informazioni disponibili al
punto b nei campi dei numeri di "Shotpoint " e delle
Corresponding Trace Numbers. Premere OK.

Pag. 30

a

b

c

17
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Azioni:

18. Ora, in " Project Inventory > Survey ", i dati risultano
importati correttamente. È possibile fare doppio clic
sulla linea per aprirla.

19. Fare clic su " New " per aprire la mappa di base (Base
Map).

20. La linea viene visualizzata sulla " Base Map " ed è
possibile visualizzarla direttamente da qui facendo
doppio clic su di essa.
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20

19


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31

